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RESUMEN

El presente articulo se enmarc6 en comprender las habilidades digitales y sus
potencialidades para el desarrollo de las competencias artisticas en estudiantes. El
mismo se corresponde con una investigacion cualitativa de tipo documental, desarrollada
sobre la base de un disefio bibliogréfico. Finalmente se puede expresar que las
competencias artisticas desempefian un papel primordial en el desarrollo integral del
estudiante, por lo que potenciar su avance con el uso de herramientas tecnoldgicas, es
fundamental, ya que se constituye en una herramienta poderosa para facilitar el
aprendizaje, potenciar la creatividad y la innovacion, fomentar el desarrollo de otras
habilidades clave; ademas de proporcionar oportunidades de produccion, visibilidad y
crecimiento en el campo del arte para los estudiantes.

Descriptores: Habilidades digitales; habilidades tecnoldgicas; competencias artisticas.
(Tesauro UNESCO).

ABSTRACT

This article is framed in understanding digital skills and their potential for the development
of artistic competences in students. It corresponds to a qualitative documentary type of
research, developed on the basis of a bibliographic design. Finally, it can be said that
artistic competences play an essential role in the integral development of students, which
is why boosting their progress with the use of technological tools is fundamental, as it is a
powerful tool for facilitating learning, boosting creativity and innovation, fostering the
development of other key skills, as well as providing opportunities for production, visibility
and growth in the field of art for students.

Descriptors: Digital skills; technological skills; artistic competences. (UNESCO
Thesaurus).
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INTRODUCCION

El avance de las tecnologias digitales es incuestionable, lo que ha forjado, y seguira
fraguando de manera mas precipitada, un alto impacto en las ciencias y los desarrollos
tecnoldgicos, al punto de que ha generado de manera acelerada y significativa cambios
en los procesos sociales, reconfigurado asi el orden del quehacer humano (Garcia et al.,
2021).

Tras lo vivido con la pandemia por el COVID-19 en el mundo, se aprendié que las
competencias digitales facilitan al sujeto el uso de las herramientas tecnolégicas, en
funcion de la resolucibn de problemas, brindando la posibilidad de gestionar
adecuadamente la informacion. En este contexto, el afio 2020 marco el punto de inflexion
respecto a las formas de usar las tecnologias en la educacion. Lo que ha dado lugar a la
integracion de herramientas digitales en los sistemas educativos, generandose
innovaciones en los procesos de enseflanza-aprendizaje, tal como refieren Ambuludi y
Cabrera (2021).

El tema de las tecnologias en la educacién ha trascendido a tal punto que organismos
internacionales como la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la
Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2018), ha decidido considerar la proporcion de jovenesy
adultos que han adquirido competencias de tecnologias de la informacion y comunicacién
(TIC) como uno de los indicadores para el cumplimiento del 4to. Objetivo del Desarrollo
Sostenible N°4, enmarcado en garantizar una educacién inclusiva, equitativa y de calidad
y promover oportunidades de aprendizaje durante toda la vida para todos.

Entonces, parece haber consenso sobre la necesidad de alcanzar competencias
digitales, considerando que la determinacion de estas es, como expresan Sotolongo y
Marquez (2023), una expresién de la apropiacién de un sistema de conocimientos,
capacidades, habilidades practicas y actitudes requeridas para el uso de las tecnologias,
el internet y el manejo digital de las cosas mediante dispositivos variados y en diversas
aplicaciones. Siendo asi, la escuela y todos los implicados en el proceso educativo se

encuentra ante el reto de incorporar las TIC en el aula, para que tanto profesores como
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estudiantes vinculen estas herramientas a sus préacticas académicas, ya que significa una
nueva forma de ensefiar y aprender integrando las tecnologias digitales (Calle y Lozano,
2019).

Poniendo en contexto lo planteado, se tiene que, en Peru, desde el afio 2017 con los
lineamientos sobre competencias establecidas en el Curriculo Nacional de Educacion
Basica, se ha dado otro norte en relacion al desarrollo de competencias en cuanto al perfil
de egreso de los alumnos, donde se combinan las capacidades, habilidades y actitudes
trabajadas en todas las areas de manera integral con el apoyo de los enfoques
transversales.

Sin embargo, las acciones y resultados en este sentido adn no son suficientes y, aunque
los estudiantes demuestren niveles de logros de competencias digitales, es esencial
incorporar y aprovechar las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC) en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Esta accion debe ser asumida por cada docente para
fortalecer dicha competencia (Orozco et al., 2021). Esto adquiere especial relevancia
cuando se busca formar a un estudiante autonomo, reflexivo, critico y, sobre todo, capaz
de expresarse mediante sus propios recursos creativos.

Reflexionar lo planteado, nos puede llevar a interrelacionar lo concerniente a las
habilidades digitales con el mundo de las artes. Especificamente, con el desarrollo de las
competencias artisticas, sobre todo en la actualidad, que entra en vanguardia lo que se
denomina arte de los nuevos medios, 0 como también se le dice: arte digital, arte
electronico, arte multimedia o arte interactivo.

Este arte, alude a las diversas expresiones artisticas que entrelazan arte, ciencia y
nuevas tecnologias, en las tematicas y medios de representacion de una obra. Por lo que
su “gestidbn para un nuevo estatuto de obras de arte” (Pérez, 2012, p. 75), ha
evolucionado simultAneamente con la emergencia de los entornos digitales de uso
personal, la conectividad y la interaccidon, y su expansion exponencial en los ultimos
tiempos, siendo el videojuego, uno de los medios mas influyentes en la construccion de

una cultura visual de masas.
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Considerando lo planteado, se puede aludir que la competencia artistica, segun Giraldez
(2009):

Implica poner en juego habilidades de pensamiento divergente y convergente,

puesto que comporta reelaborar ideas y sentimientos propios y ajenos;

encontrar fuentes, formas y cauces de comprension y expresion; [...] Se trata,

por tanto, de una competencia que facilita tanto expresarse y comunicarse

como percibir, comprender y enriquecerse con diferentes realidades y

producciones del mundo del arte y de la cultura.

Requiere poner en funcionamiento la iniciativa, la imaginacién y la creatividad

para expresarse mediante codigos artisticos [...] (p.49)
Desde esta perspectiva, es importante destacar que en la actualidad es menester
reconocer que es fundamental potenciar el aprendizaje de las competencias artisticas en
relacion con el desarrollo de las habilidades tecnoldgicas digitales. Lo que se convierte
en la base para nuevos estudios e investigaciones y para la toma de decisiones en este
orden.
Partiendo de estas ideas preliminares cabe preguntarnos ¢Qué se entiende por
habilidades digitales? ¢Qué representan las competencias artisticas en el desarrollo
integral de los estudiantes? ¢, Como se implica el desarrollo de las competencias artisticas
con las habilidades digitales? A estas interrogantes se intenta dar respuestas con el
desarrollo de este articulo cuyo propésito se enmarca en comprender las habilidades
digitales y sus potencialidades para el desarrollo de las competencias artisticas en

estudiantes.

METODO

Para cumplir con el proposito establecido en el articulo y responder a las preguntas de
investigacion, se realizO una investigacion cualitativa de tipo documental, ya que se
fundamento en la indagacion sistematica y metddica de material documental relacionado
con las habilidades digitales y sus implicaciones en el desarrollo de las competencias

artisticas, todo con base en el disefio bibliografico.
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Lo expresado por Hernandez et al. (2014) y Arias (2012), especificamente, consistié en
la aplicacion de técnicas y procedimientos de documentacién conforme a los procesos
de: busqueda, registro, recuperacion, analisis e interpretacion de datos procedentes de
fuentes de documentos y materiales bibliograficos. Para el procesamiento de la
informacion se apel6 al uso de técnicas como el analisis semantico y de contenido tedrico,
en conjunto con la elaboracién de mapas mentales y conceptuales.
Para concretar el proceso indagativo se asumié un disefio de tipo bibliografico, el cual
estuvo determinado por los siguientes procedimientos, que constituyeron la logica de
accion documental:

e Busqueda y arqueo del material bibliogréafico

¢ Realizacién de lectura discriminatoria del material bibliografico

e Selecciény jerarquizacion de la informacion

e Categorizacion y cotejo de los datos seleccionados

e Anadlisis e interpretacion de los datos

e Elaboracion de las conclusiones

e Produccién del informe final tipo articulo

RESULTADOS
Las habilidades digitales. Conceptualizacién y demandas en el ambito educativo

Las habilidades digitales son cada vez mas importantes en todos los &mbitos de la vida
humana. Por ejemplo, en la esfera laboral son esenciales para desempefiar una amplia
gama de trabajos, desde la programacion y el andlisis de datos hasta la gestion de redes
sociales y el comercio electronico. En la educacion, son de gran utilidad tanto para
estudiantes como para docentes; pues, el acceso a la informacion, la comunicacion y la
colaboracion se han vuelto fundamentales en el entorno educativo, ya que generan
multiples oportunidades para desplegar procesos innovadores de enseflanza y

aprendizaje, los cuales se tienen que aprovechar al maximo.
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Ademas, en la vida cotidiana, las habilidades digitales son utiles para realizar cualquier
gestibn de servicios y acceder a los recursos en linea, comunicarse y participar
civicamente a través de plataformas digitales. De alli que son cruciales en todos los
aspectos de la sociedad moderna, ya que nos permiten participar plenamente en la
sociedad actual y aprovechar al maximo las oportunidades que ofrece el mundo digital.
Ahora bien, desde lo planteado es necesario conceptuar las habilidades digitales. Por lo
gque es oportuno considerar a Morduchowicz (2021), cuando expresa que estan
supeditadas a las capacidades o competencias fundamentales del ser humano para
producir conocimientos en cualquier campo del saber. No obstante, implica el conjunto
de conocimientos, capacidades, destrezas, actitudes y estrategias, que toda persona ha
de desarrollar para el uso de las distintas tecnologias y recursos digitales. Siendo asi, la
aplicacion de estas habilidades digitales de manera eficiente, permite sacarles el mayor
provecho y utilidad; lo que, a su vez, puede provocar procesos innovadores y
transformacionales, por ejemplo: en las profesiones vinculadas con las TIC, como es
sabido; pero también, en contextos emergentes como es el mundo de las artes.

Cabe agregar que, formar estas habilidades digitales apunta a entender el entorno digital,
lo cual supone, necesariamente, fortalecer las capacidades de pensamiento critico,
reflexivo y la creatividad. Sobre todo, cuando se considera que uno de sus principales
retos y desafios es la creacién de contenidos digitales, que enmarca; crear y editar
nuevos contenidos (textos, imagenes, videos), integrar conocimientos y reelaborar
contenidos previos, realizar producciones artisticas, contenidos multimedia y
programacion informatica, saber aplicar los derechos de propiedad intelectual y las
licencias de uso (Del Campo et al., 2016).

Poniendo en contexto lo planteado, se tiene que, el avance tecnolégico ha transformado
la forma en que aprendemos y ensefiamos. Por tanto, las habilidades digitales se han
convertido en un elemento esencial en el contexto educativo. Estas habilidades, que se
refieren no solo al manejo de herramientas tecnologicas, sino que también incluyen la

capacidad de buscar, evaluar, utilizar y compartir informacién de manera efectiva y ética
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en entornos digitales, le dan la posibilidad a estudiantes y docentes de adaptarse a un
entorno en constante evolucion.

Cabe destacar que, estas habilidades son relevantes para el aprendizaje en todas las
areas del conocimiento, desde las ciencias exactas hasta las humanidades, ya que la
tecnologia ha permeado todos los aspectos de nuestra sociedad, especificamente, en el
ambito de las artes, el desarrollo de estas habilidades es un tema de gran relevancia en
la actualidad; pues, no solamente son utiles en la vida académica y profesional, sino que
también permiten desarrollar la creatividad y expresion artistica a través de las nuevas
tecnologias. De alli que, es perentorio que los jévenes adquieran conocimientos y
destrezas en el uso de herramientas digitales.

Ademas, el avance tecnoldgico y la creciente importancia de la era digital, tambien ha
generado que los artistas y profesionales del arte demanden la adquisicion de
competencias en el uso de herramientas y plataformas digitales. En la actualidad, cada
vez, son mas los artistas, desde distintas formas de expresién como: la pintura, el dibujo,
la escultura, y hasta la fotografia y el video, que han asumido las tecnologias digitales,
como herramienta de creacidon para desarrollar algin elemento de su trabajo artistico
(Crespo, 2003 citado por Restrepo, 2012).

Para finalizar esta apartado, es importante precisar que el arte y la tecnologia son dos
ambitos que, en apariencia, podrian parecer opuestos. Sin embargo, en la actualidad, la
integracion de estas disciplinas es cada vez mas comun y relevante. El desarrollo de
habilidades digitales en estudiantes puede contribuir significativamente al fomento de las
artes. De alli que los docentes deben estar capacitados para integrar las habilidades
digitales en su practica pedagogica. Esto implica no solo dominar herramientas
tecnoldgicas, sino también comprender como utilizarlas para enriquecer los procesos de

ensefianza-aprendizaje en este ambito de las artes.
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Las competencias artisticas en el desarrollo integral de los estudiantes.

A lo largo de la historia, el desarrollo de las artes en el ser humano ha sido un aspecto
fundamental. El arte, en sus distintas expresiones, han desempefiado un papel
transcendental en la evolucién y el enriqguecimiento de la experiencia humana.

El hombre, desde siempre, ha sentido la necesidad de expresarse a través del arte. Un
claro ejemplo de esta necesidad innata de comunicar ideas y emociones a traves de la
creacion artistica son las pinturas rupestres encontradas en diferentes partes del mundo.
Sin embargo, las investigaciones a lo largo de la historia, han demostrado que el origen
de la actividad artistica y de los sentimientos y necesidades estéticas esta estrechamente
vinculado con la actividad productiva, con la creacién de bienes indispensables para la
subsistencia, dicho mas brevemente, con el trabajo (Pérez, 2020).

Con el paso del tiempo, las artes han evolucionado y se han diversificado, adaptandose
a las distintas culturas y contextos histéricos. Lo cual, no solo ha contribuido a la
expresion y produccion estética individual, sino que también ha desempefiado un papel
importante en la formacién de identidades culturales y la transmision de conocimientos y
valores. A través de la musica, por ejemplo, se han transmitido tradiciones y relatos
histéricos, mientras que la literatura ha servido como medio para reflexionar sobre la
condicién humanay para cuestionar el mundo que nos rodea. Ademas, las artes han sido
un motor de cambio social y politico. En momentos de conflicto o injusticia, artistas de
todas las disciplinas han utilizado su arte como herramienta para denunciar abusos,
promover la igualdad y fomentar la empatia. El arte ha sido un medio para dar voz a
aguellos que no la tienen y para generar conciencia sobre problematicas sociales.

El desarrollo de las distintas disciplinas artisticas en el ser humano también ha tenido un
impacto significativo en los procesos cognitivos y de aprendizaje, socioemocionales y

comunicacionales. Pues como expresan Fernandez y Chavero (2012):

Diversos estudios en los campos de la neurologia, psicologia, antropologia,
sociologia y pedagogia, han demostrado que cuando el ser humano ejercita o
disfruta de las disciplinas artisticas, despierta su capacidad para aprender y
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jugar libremente con los diversos lenguajes expresivos. Las artes le brindan al
individuo diferentes formas de estructurar el pensamiento y las emociones;
desarrollan su inteligencia; inciden en su desarrollo psicomotriz; refuerzan su
capacidad de socializacion, de disciplina autoconsciente; y le abren la
posibilidad de explorar todas sus capacidades humanas, en una formacion
integral, que contempla asi mismo los aspectos socioculturales. (p. 26)
Es por ello que, en el ambito educativo, el desarrollo de las artes desempefia un papel
crucial en la formacién integral de los individuos. La participacion en actividades artisticas
estimula el pensamiento creativo, la resolucion de problemas y la empatia. Ademas, de
gue sirve como una forma de terapia, ayudando a las personas a procesar emociones
dificiles y a encontrar sentido y significado en sus vidas. De alli lo perentorio de la
inclusion de programas artisticos en las escuelas, ya que promueve el desarrollo de
habilidades creativas, ademas de que también fomenta la autoexpresion, la autoestima y
el trabajo en equipo.
En este contexto educativo, se puede definir el arte como la actividad creativa y
productiva de objetos estéticos visuales, auditivos o0 escénicos, que realiza cualquier
persona para expresar, de manera simbdlica o representativa, la percepcién de sus
propias vivencias y realidades interna o externa, valiéndose para ello de una diversidad
de recursos materiales y medios técnicos, para generar diversas producciones, tales
como: la artistico-plastica, linglistica, musical y escenografica, entre las mas
significativas (Sanchez, 2017).
Asimismo, persigue como finalidad trascendental, fomentar el desarrollo del estudiante
como ser multidimensional y totalidad integrada de estructuras y procesos de caracter
bio-psico-social y espiritual, a través de la ensefianza artistica que, “como cualquier
disciplina social entrelazada con la Historia, esta sujeta a una incesante movilidad y
dinamismo” (Aleméan, 2010, p. 1). De alli que, las competencias artisticas juegan un papel
fundamental, ya que permiten el desarrollo de distintas habilidades, destrezas y
capacidades que contribuyen al bienestar y la realizacion académica y personal del

estudiante.
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Ahora bien, la competencia artistica como herramienta de desarrollo integral del
estudiante incluye una multiplicidad de capacidades y aptitudes que les permite, por una
parte, la produccion y expresion artistica mediante el uso de cédigos de los distintos
lenguajes artisticos. Y, por otra parte, comprender y valorar criticamente las diversas
manifestaciones artisticas y culturales, en el marco de la libertad de expresion y la
diversidad cultural. Todo esto en el contexto de que el arte, dentro de sus mdultiples
funciones es: herramienta valiosa de informacién que aporta conocimientos sobre una
determinada época histérica y la realidad que acontece; ambito de formacion integral de
capacidades, habilidades y destrezas en el ser humano; y, medio que permite el
intercambio de ideas, pensamientos, sentimientos y emociones entre el mundo del artista
y el de las otras personas (Sanchez, 2017).

Siendo mas explicito, en relacion con que formar a un estudiante con alta sensibilidad
estética, humana y sociocultural, se debe considerar lo precisado por Fernandez y
Chavero (2012, p.24), en torno a que el estudio de las artes desde nuevos paradigmas
conceptuales y pedagdgicos como: la interculturalidad, la transversalidad, la tecnologia,
entre otros; implica desarrollar las competencias siguientes:

1. Pensamiento integral, el cual implica la capacidad de entender la vinculacién entre
las manifestaciones artisticas y los aspectos sociopoliticos y culturales, como
fendmenos interrelacionados.

2. Percepcion estética, ya que el estudiante, a través de las diferentes
manifestaciones artisticas, debe atender a las diversas sensaciones que percibe,
hacerlas consciente y otérgales sentido y significacion.

3. Abstraccion interpretativa, como habilidad del estudiante para conceptualizar una
obra a partir de captar, comparar, clasificar, jerarquizar, e interpretar lo que percibe
de la misma.

4. Pensamiento coherente, implica que el estudiante desarrolle congruencia entre lo
gue ve, siente, piensa y hace.

5. Comunicacioén creativa, apelando a sus procesos cognitivos, afectivo, linguistico y
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comunicativos, refiere a las capacidades del estudiante para manifestar sus ideas,
emociones, sentidos y significados de lo que percibe, expresandolo verbal,
gestual, corporal, visual 0 musicalmente.

Revision critica de actitudes y valores humanos, envuelve generar en el estudiante
el cambio de actitudes ante “el otro”, en el marco de los derechos y valores
humanos, la no discriminacién en todas sus formas, y el respeto a la diversidad

cultural.

Ademas, cabe destacar que, a través de la formacion en las artes y la participacion en

actividades artisticas, los estudiantes tienen la oportunidad de desarrollar habilidades

como.

La creatividad: ya que se estimula la imaginacion y la capacidad de generar ideas
originales, lo cual es fundamental para la resolucién de problemas en diversos
ambitos de la vida.

La expresién emocional: pues, tienen la oportunidad de expresar y canalizar sus
emociones, lo cual contribuye a la tolerancia a la frustracion, la autoestima, la
empatia, la capacidad de adaptacion al cambio. En si, al bienestar emocional y
mental.

Las habilidades sociales: dado que se promueve el trabajo en equipo, la
colaboracion, el respeto por las diferencias, la resolucibn de problemas y
conflictos, y la comunicacion efectiva. Las cuales son habilidades fundamentales
para las relaciones interpersonales.

Estimulacion sensorial: pues se estimulan los sentidos y las capacidades
perceptivas, lo cual contribuye al desarrollo de la sensibilidad estética y al disfrute
de experiencias sensoriales enriquecedoras.

Cognitivas: debido a que la practica de disciplinas artisticas demanda
concentracion, memoria, atencion y procesamiento mental, lo cual contribuye al

desarrollo de habilidades cognitivas.
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Todo lo planteado, deja entrever que la apropiacion de competencias artisticas, no solo
implica adquirir conocimientos técnicos y destrezas especificas en una disciplina en
particular, sino que también promueve el impulso de habilidades transversales y su
articulacion, por ejemplo: con las habilidades tecnolégicas digitales, lo cual hoy dias es
fundamental para el desarrollo integral humano, principalmente porque se vive en un
entorno tecnologizado, cada vez mas complejo y cambiante, en el que las personas
enfrentan desafios constantes a nivel personal, social y laboral.

De alli que, el desarrollo de competencias artisticas mediada con el uso de las
tecnologias, se torna en una posibilidad para brindar a los estudiantes las herramientas
necesarias para afrontar estos desafios de manera integral. Sobre todo, porque el arte
se esta convirtiendo rapidamente en el nuevo alfabetismo de estos tiempos, pues
estamos en una era en la que los estudiantes disefian sitios web como proyectos de
clase, con video, gréficas y animacion dentro de sus presentaciones (Ohler, 2003).
Siendo asi, las competencias artisticas y el uso de la tecnologia pueden articularse de
manera efectiva a través de practicas pedagogicas y de ensefianzas emergentes,
resultando una combinacion muy enriquecedora para la creacion artistica en estudiantes,
lo cual puede potenciar su desarrollo integral, sus capacidades creativas y la adquisicion
de habilidades relevantes para enfrentar los desafios del mundo moderno, pues la
tecnologia ha abierto un mundo de posibilidades que permite experimentar con nuevas

formas de expresion.

Potencialidades de las habilidades tecnoldgicas-digitales para el desarrollo de
competencias artisticas

En la actualidad, las habilidades tecnolégicas-digitales se han revelado como
herramientas invaluables para el desarrollo de competencias artisticas. Con el constante
avance tecnolégico, se accede a una amplia gama de recursos y herramientas
innovadoras, y su utilizacion efectiva potencia el aprendizaje y enriquece las capacidades

creativas en el ambito artistico. Esto proporciona oportunidades para explorar nuevas
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formas de expresion y fomenta el desarrollo de habilidades clave en los estudiantes. Por

tales razones, y considerando lo expuesto por Rexach y Alonso (2010) a continuacion,

se describe como estas habilidades pueden contribuir al desarrollo artistico desde dos

perspectivas:

La primera perspectiva tiene que ver con la aplicacion de enfoques y practicas de
ensefianza de las artes con el uso de la tecnologia. Esta via representa una
posibilidad cuando en las clases de educacidon artistica las tecnologias son
utilizadas para aumentar las ensefianzas. En tal sentido, se genera la posibilidad
de que el estudiante aproveche el desarrollo de estrategias didacticas y tenga
acceso a materiales y recursos especificos del campo disciplinar; siendo ejemplo
de esto, hacer que el estudiante entre en contacto con obras artisticas por medio
de materiales audiovisuales, como: entrevistas, documentales, registros de
exhibiciones de diversos tipos de obras y creaciones artisticas (Rexach y Alonso,
2010).

La segunda perspectiva tiene que ver con el desarrollo de las potencialidades
creativas propias del estudiante. Este camino se da cuando en las clases de
educacioén artistica las tecnologias son utilizadas para expandir los aprendizajes,
y con ello sus habilidades, destrezas y capacidades artisticas. Especificamente.
refiere en poner a disposicion del estudiante herramientas y materiales
interactivos, aplicaciones y soportes digitales que afiaden y aumentan modos para
producir, de manera individual y/o colectiva y colaborativamente con otros,
creaciones plasticas, audiovisuales, musicales, multimediales, interactivas, entre
otras, enmarcadas en lo que hoy se denominada arte digital o multimedia.
Ademas, de generar las condiciones para construir, deconstruir, reconstruir, en el

proceso de produccion de las propias creaciones (Rexach y Alonso, 2010).
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Lo planteado deja entrever que existen multiples potencialidades en torno a la aplicacion
de las habilidades tecnol6gicas-digitales para el desarrollo de las competencias artisticas.
Una de ellas refiere a que las habilidades tecnoldgicas-digitales permite a los estudiantes
acceder a una amplia gama de recursos en linea que enriquecen su educacion artistica.
A través de plataformas digitales, estos pueden explorar obras de arte de diferentes
épocas Y culturas, acceder a tutoriales y cursos en linea, y descubrir nuevas técnicas y
enfoques artisticos. Esta exposicion a diversas fuentes de inspiracion puede ampliar su
perspectiva y fomentar la creatividad.

Ademas, el uso de software y herramientas digitales especificas para el arte, como:
tabletas gréficas, programas de disefio grafico, edicion de video o modelado 3D, Adobe
Photoshop y Procreate, animaciones, podcasts, entre otros, brinda a los estudiantes la
oportunidad de experimentar con medios y técnicas que de otra manera no estarian
disponibles. Estas herramientas, extendiendo los limites de la expresion artistica
tradicional, permiten crear obras de arte digitales, explorar la manipulacion de imagenes,
experimentar con colores, texturas, efectos visuales y desarrollar habilidades técnicas
gue son cada vez mas relevantes en el mundo artistico contemporaneo.

Asimismo, las habilidades tecnoldgicas-digitales pueden mejorar la presentacién y
difusién del trabajo artistico de los estudiantes. Mediante las plataformas en linea, redes
sociales y portafolios digitales como DeviantArt y ArtStation, los estudiantes pueden
exponer y compartir sus creaciones con una audiencia mas amplia, recibir
retroalimentacion y conectarse con otros artistas y aficionados al arte de todo el mundo.
Esta visibilidad puede motivar a los estudiantes a continuar explorando su creatividad y
les brinda la oportunidad de desarrollar habilidades de comunicacion y promocién que
son esenciales en la industria artistica.

Por otro lado, las habilidades tecnoldgicas-digitales también ofrecen oportunidades para
la colaboracion interdisciplinaria; pues, la convergencia entre el arte y la tecnologia da
lugar al trabajo en equipo para el desarrollo de proyectos colaborativo. En este sentido,

los estudiantes pueden trabajar en proyectos artisticos de manera conjunta, compartir
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ideas, retroalimentarse mutuamente y aprender a trabajar en entornos virtuales. Esto,
fomenta la participacion en desafios creativos que promueven la innovacion y la
expresion de visiones uUnicas, ademas del desarrollo de habilidades que son cada vez
mas demandadas.

De manera concreta, se puede decir que las habilidades tecnoldgicas-digitales tienen un
gran potencial para el desarrollo de competencias artisticas en estudiantes, las cuales se
pueden sintetizar bajo las siguientes categorias:

e Creacidny edicion de contenido: Las herramientas digitales permiten la creacion
y edicion de obras de arte de manera mas eficiente y con mayor precision.

e Difusién y promocién: A través de plataformas en linea y redes sociales, los
estudiantes pueden dar a conocer su trabajo a un publico mas amplio, lo que les
permite llegar a nuevas audiencias y oportunidades.

e Colaboracion: La tecnologia facilita la colaboracién entre estudiantes y artistas
de diferentes partes del mundo, permitiéndoles trabajar juntos en proyectos
creativos de manera remota.

e Aprendizaje y formacién: Existen numerosos recursos en linea, como tutoriales,
cursos y comunidades virtuales, que ayudan a los docentes a disefar estrategias
y recursos para potenciar el proceso de ensefianza y a los estudiantes a mejorar
sus habilidades y adquirir nuevos conocimientos en diversas disciplinas artisticas.

e Experimentacién: Las herramientas digitales ofrecen a los estudiantes la
posibilidad de experimentar con nuevas técnicas, estilos y medios de expresion de

una manera mas accesible y menos costosa que con materiales tradicionales.

Por ultimo, es importante destacar que, si bien las habilidades tecnoldgicas-digitales
ofrecen numerosas oportunidades para diversificar la ensefianza de las artes y fortalecer
el aprendizaje de las competencias artisticas, también plantean desafios que tanto
docentes como estudiantes deben enfrentar. La rapida evolucion de la tecnologia

requiere una constante actualizacion y adaptacion por parte de estos, asi como la
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necesidad de mantener un equilibrio entre el uso de herramientas digitales y el dominio
de las técnicas tradicionales.

CONCLUSIONES

A manera de conclusién, se puede enunciar que las competencias artisticas desempefian
un papel fundamental en el desarrollo integral del estudiante, ya que contribuyen al
impulso de habilidades y capacidades que impactan de manera positiva en todas las
dimensiones de la persona. Por tanto, es fundamental impulsar la participacion en
programas y actividades artisticas como parte del proceso educativo y formativo de los
estudiantes, con el fin de contribuir a su bienestar y realizacion personal, asi como a la
promocién y fortalecimiento de la diversidad cultural, el dialogo intercultural, el respeto
por las diferencias y la construccidén de una sociedad mas inclusiva y equitativa.

Al integrar el aprendizaje de las competencias artisticas con el uso de herramientas
tecnoldgicas, los estudiantes pueden desarrollar su creatividad, explorar nuevas técnicas,
desarrollar habilidades visuales y capacidad de expresion, de manera mas amplia y
actualizada, ademas de llegar a audiencias mas amplias a través de plataformas en linea
y redes sociales. La combinacion de competencias artisticas con habilidades
tecnologicas puede motivar a los estudiantes, a hacer que el aprendizaje sea mas
interactivo y dinamico, y permitirles explorar diferentes formas de arte de una manera
mas accesible y atractiva, lo que puede resultar en proyectos innovadores y Unicos que
desafian los limites de lo que se considera arte convencional.

En resumen, las habilidades tecnoldgicas-digitales pueden potenciar el desarrollo de
competencias artisticas en estudiantes al ofrecer nuevas formas de crear, promocionar,
colaborar, aprender y experimentar en el campo de las artes. Por tanto, es fundamental
promover la integracion efectiva de la tecnologia en el ambito artistico, reconociendo su
valor como una herramienta poderosa para facilitar el aprendizaje, potenciar la

creatividad y la innovacion, fomentar el desarrollo de otras habilidades clave y
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proporcionar oportunidades de visibilidad y crecimiento en el campo del arte para los
estudiantes.
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