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RESUMEN

Tras la interrupcion provocada por la pandemia del COVID-19, los estudiantes de primaria en Perl enfrentan desafios en
comprension lectora. Este estudio se propone analizar el impacto de la pizarra digital interactiva en este contexto. Mediante un
enfoque cualitativo documental, se examinaron 20 articulos publicados entre 2020 y 2023 a través de un estudio bibliométrico
basado en el protocolo PRISMA. Se concluye que las herramientas tecnoldgicas, como la pizarra digital, mejoran
significativamente la comprensién lectora en el periodo postpandémico al fomentar la interaccion entre docentes, estudiantes
y familias. Asimismo, se resalta la importancia de desarrollar competencias digitales tanto en educadores como en alumnos.
La integracién de la tecnologia esta redefiniendo el rol del docente, impulsando un aprendizaje de alta calidad. Se sugiere
continuar capacitando a los docentes para fortalecer sus habilidades digitales y pedagédgicas, lo que asegurard un aprendizaje
efectivo y valioso, reduciendo la brecha digital y perfeccionando la préactica educativa en su conjunto.
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ABSTRACT

After the disruption caused by the COVID-19 pandemic, primary school students in Peru face challenges in reading
comprehension. This study aims to analyze the impact of the interactive whiteboard in this context. Using a qualitative
documentary approach, 20 articles published between 2020 and 2023 were examined through a bibliometric study based on the
PRISMA protocol. It is concluded that technological tools, such as the digital whiteboard, significantly improve reading
comprehension in the post-pandemic period by encouraging interaction between teachers, students and families. It also
highlights the importance of developing digital competencies in both educators and students. The integration of technology is
redefining the role of the teacher, promoting high quality learning. It is suggested to continue training teachers to strengthen
their digital and pedagogical skills, which will ensure effective and valuable learning, reducing the digital divide and improving
educational practice as a whole.

Key words: Interactive whiteboard, reading comprehension, technological tools, primary education.

INTRODUCCION

En el siglo XXI se suscitan muchos cambios en cuanto al avance de la inteligencia humanay la sociedad global, donde
impera el uso de la tecnologia en todos los aspectos de nuestra vida. Por un lado, estd el conocimiento, cambiante y
transformador, cuyo resultado es una persona con actitud critica y reflexiva, capaz de reaprender para aprender nuevamente, y
que, al mismo tiempo, gestiona adecuadamente la seleccién de la informacion utilizando fuentes confiables y fidedignas; y por
otro lado, estan las herramientas digitales, ampliamente utilizadas en las ciencias aplicadas de la informacién y la comunicacion.
Por consiguiente, Magafia et al. (2021) sostienen que en esta realidad de progreso y desarrollo tecnoldgico, la incorporacion de
las TIC a la educacion se convierte en una prioridad. EI docente en el aula necesita emplear nuevas herramientas tecnologicas,
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siendo la pizarra digital interactiva una estrategia pertinente para que los estudiantes interactien con sus compafieros, docentes
y la misma tecnologia, facilitando asi la construccion de su aprendizaje.

En nuestro pais, el sector educativo no es ajeno a estas nuevas tendencias mundiales, las cuales exigen nuevas
competencias que deben implementarse en la comunidad educativa. ElI Ministerio de Educacion (2016), en el nuevo Curriculo
Nacional de la Educacién Basica, incorpora como competencia transversal 28 el uso de las TIC, las cuales deben estar
integradas en las experiencias de aprendizaje relacionadas con los entornos virtuales, de modo que los estudiantes sean
competentes en la produccion de informacion y en el uso de estas herramientas digitales, con la orientacion del docente, quien
debe contar con el dominio disciplinar de las TIC desde un enfoque inclusivo, intercultural, ético y eficiente, respondiendo a
las nuevas formas de aprender y ensefiar en este contexto actual. Castro Chacaltana (2022) sostiene que en nuestro pais se han
dotado diversas herramientas tecnologicas para promover el aprendizaje digital en las instituciones educativas, permitiendo a
los estudiantes interactuar con entornos virtuales y fomentar su autonomia. Sin embargo, persiste una brecha digital que
dificulta el aprendizaje colaborativo y participativo.

A nivel de las escuelas, en la Unidad de Gestién Educativa Local "Coronel Portillo de Pucallpa”, desde 2018, diez
(10) instituciones educativas polidocentes fueron focalizadas en los distritos de Calleria y Manantay por sus logros exitosos en
la prueba Escuelas de Conocimiento Eficiente, para dotarlas de pizarras digitales interactivas en las aulas de innovacién
pedagdgica, las cuales fueron distribuidas por esta UGEL. Sin embargo, también existen instituciones educativas que
adquirieron dicho material educativo por otros medios; ademas, el Gobierno Regional de Ucayali dot6 infraestructuras
educativas con pizarras digitales interactivas, y otras entidades como la municipalidad de Nueva Requena equiparon escuelas
de su jurisdiccion con esta herramienta tecnoldgica, sumando un total de 18 pizarras digitales interactivas (PDI).

Esta implementacion considerd la adquisicion, instalacion en las aulas de innovacion pedagogica y la capacitacion
para su uso dentro del trabajo pedagdgico. Luego de la pandemia y ahora en el regreso a la nueva presencialidad, es necesario
que docentes y directivos fortalezcan sus capacidades en el uso de las PDI, trabajadas de manera integral en todas las areas
curriculares como parte de la competencia transversal del curriculo nacional de la educacion bésica. El uso y manejo de la
pizarra digital interactiva como herramienta tecnoldgica tiene como finalidad ser incorporado en las sesiones de aprendizaje.
Para ello, el docente primero debe aprender su funcionamiento y contar con el dominio disciplinar, para luego mediar ese
aprendizaje con sus estudiantes.

Teniendo en cuenta que Ucayali, segln los reportes de la Unidad de Medicidn de la Calidad Educativa dado a conocer
por el MINEDU (2022), al aplicar la prueba muestral a estudiantes del afio escolar 2021-2022, exhibe resultados poco
alentadores que la ubican en el peniltimo lugar en comprension de textos y matematica, y siendo la lectura una competencia
fundamental para que el estudiante pueda progresar en el logro de las demas competencias, es necesario facilitar que el
estudiante construya significados al participar en las diversas acciones propuestas desde las sesiones de aprendizaje utilizando
la PDI.

Al utilizar las herramientas que ofrece esta pizarra, el estudiante puede seleccionar informacidn en organizadores
gréaficos, combinar colores, realizar inferencias usando los colores para resaltar las ideas que dan indicios de comprension, entre
otros elementos. Esto, teniendo en cuenta el propdsito de la sesion y del aprendizaje, busca atender las insuficiencias de
aprendizaje de los discentes. En este articulo de revision bibliogréfica, se analizan articulos que contienen las variables pizarra
digital interactiva y comprension lectora, publicados en las bases de datos Scielo, Scopus y Dialnet, entre 2020 y mayo de
2023. Comenzando por la enunciacion del objetivo, se propone dar respuesta a la pregunta: ¢ Qué aportes describen el uso de
la pizarra digital interactiva en la mejora de la comprension lectora?

La pizarra digital interactiva es un medio tecnoldgico que, como sostienen Magafia et al. (2021), consiste en un
dispositivo que unifica una computadora, un proyector y un conector de control de puntero, permitiendo la proyeccién en la
pantalla interactiva. Al mismo tiempo, permite utilizar las herramientas que proporciona este material, como: colores, graficos,
entre otros, son utilizados de acuerdo con la naturaleza del tema. Ademas, permite una edicion rapida y sencilla de textos e
imagenes, tomar notas para las conferencias, y navegacién en internet y sus recursos frente a toda la clase. La pizarra emplea
y sefiala diversos tipos de software, archiva notas para su posterior revision, crea ensefianzas digitales con dibujos y sonidos,
traza y resalta aspectos de interés en lecturas, graficos o representaciones, y utiliza todos los métodos y recursos de presentacién
para facilitar la exposicion de contenidos a los docentes.

La investigacion realizada por Kalet et al. (2022) concluyen: las herramientas tecnolégicas como las PDI son (tiles
para el desarrollo de actividades en tiempo real siempre y cuando estas sean planificadas, ya que son muy importantes para
innovar la préctica del desempefio profesional. De esa manera, se debe utilizar como un trabajo innovador en la educacion,
para que los estudiantes logren sus competencias de comprension lectora al interactuar con esta herramienta digital, de forma
planificada en las sesiones de aprendizaje.

En su investigacion Degner et al. (2022) sostienen que las herramientas tecnoldgicas pueden originar y apoyar procesos
de aprendizaje motivadores y cognitivos especialmente en lo que respecta a la apropiacion de conocimiento e interés, asi como
a la cooperacién y la interaccion social. En ese sentido, el uso de las herramientas tecnoldgicas como la PDI promueven la
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mejora en la lectura, dado que, utilizado como mediacion por el docente, aporta elementos para que los estudiantes aprendan
la construccion de significados como parte de las competencias académicas.

Por su parte, Morton et al. (2022), en su indagacién hacen conexiones entre los sistemas de informacion y la practica
de la estrategia, lo que facilita comprender mejor el estado actual del arte y la definicion formal de lo que se llama estrategia
digital. Ante ello, el uso de la pizarra digital usada de manera pedagdgica como mediacién para atender la comprensién lectora
como préctica, facilita el logro de la competencia de los estudiantes en este caso del nivel primaria. Sefialan los investigadores
que el docente debe contar con el dominio disciplinar de la naturaleza de los sistemas de informacion, el trabajo diario y el
impacto de las herramientas digitales en la elaboracidn de estrategias pertinente, como en el caso, de las pizarras interactivas
que el docente debe saber usarlo e integrarlos en la actividad pedagdgica para ser desarrolladas por los estudiantes en cada una
de las estrategias propuestas desde la comprension de textos

Concluyen que la pizarra inteligente como medio para la ensefianza aprendizaje propicia formas innovadoras de
abstraer informacion, amplia y enrique ce el entorno de aprendizaje para una educacién habilitada digitalmente con equidad
para el desarrollo cognitivo. En el mismo orden de ideas, Méndez Reguera y Lopez (2021) sostienen que la aplicacion de la
pizarra digital en el desarrollo de la sesion de aprendizaje facilita la interaccion, la construccion de ideas y la socializacion de
conceptos abstractos en el aprendizaje activo y en el compromiso desplegado de los estudiantes; esto conlleva a impulsar su
implementacidn en las escuelas, ya que contribuye a que se convierta en un medio para la comprensién lectora.

En la indagacion que realizaron Haleem et al. (2022), se propone la aplicacion de las tecnologias en la formacion y se
propicia contar con un nuevo modelo de atencion a los estudiantes, garantizando un servicio de calidad que les permita
apropiarse del conocimiento. La interaccion entre la informacion, el mentor y nuevas practicas en el manejo de software y
materiales digitales (en este caso de la pizarra interactiva) permite crear nuevas formas de aproximarse al conocimiento, donde
se ponga en boga su creatividad y autonomia al asumir un trabajo especifico.

También, Helmer et al. (2022) indican que se deben garantizar el uso de los procesos de innovacion digital en la
ensefianza mediante las propuestas de buenas précticas, las cuales deben ser renovadas constantemente, garantizando
ensefianzas de alta calidad que repercutan en el logro de las competencias en los discentes y un excelente desempefio de los
maestros.

Por su parte, Kok et al. (2022) describen el uso de las pantallas digitales por los docentes para propiciar el desarrollo
de las actividades pedagogicas mediante videos, infografias, textos graficos u otras informaciones digitales, lo que favorece la
atencidn a las necesidades de los estudiantes, ya que, por medio de ellas, se permite el aprendizaje significativo, y, como en el
caso de estudio, la mejora de la comprension de textos escritos.

Goldin et al. (2022) enuncian que la utilizacion de las herramientas educativas digitales de manera integrada y
sinérgica en las diferentes areas ayuda a desarrollar las competencias en los estudiantes. Concluyen que, si se incorpora las
pizarras digitales, debidamente planificadas desde las areas curriculares y poniendo énfasis en la lectura para construir
significados, logrando que los estudiantes se apropien de las competencias esperadas en las distintas unidades de aprendizaje.

Sefala Feng Teng (2021) que la tecnologia de la pizarra interactiva integrada desde la ensefianza contribuye a mejorar
el rendimiento de los discentes, destacando la reflexién como guia de este proceso en las diferentes actividades propuestas, y
estableciendo indicaciones para asumir conciencia de lo que se va aprendiendo, o cdmo se esta aprendiendo; es decir, se refiere
a actividades de metacognicion.

Krieglstein et al. (2023) sugieren que el uso pedagégico de la pizarra digital, segmentando contenidos, facilita que el
estudiante aprenda por partes y, al mismo tiempo, realice el seguimiento de lo que aprende y reflexione sobre cémo aprende
mediante un proceso metacognitivo. Es importante que los docentes tengan claro la secuencia de nociones y aprendizaje que
debe apropiarse el estudiante, y estas deben ser sostenidas y reflexionadas de tal manera que el discente se apropie de las
herramientas pedagdgicas que necesita consolidar para lograr contenidos mas complejos y ser competente en su aprendizaje.

La revision reporta experiencias donde la pizarra multimedia digital es utilizada en educacién financiera como medio
en la ensefianza, para que los estudiantes puedan desarrollar cuestionarios con preguntas cortas en cursos altamente digitales,
lo que lleva a poder verificar y mejorar sus conocimientos. (Delgado Martin y Larru Ramos, 2022).
En aplicacion a lo antes descrito, Sconti (2022) implement6é un programa de educacion financiera digital centrado en el
aprendizaje basado en conceptos de juego, en el que usando la plataforma Kahoot se desarrollaron tematicas con cuestionarios
cortos usando como medio la pizarra multimedia interactiva, teniendo como resultado que los estudiantes del curso digital
pudieron optimizar su aprendizaje.

Es asi como se verifica que la pizarra digital es una herramienta para la ensefianza asistida por las tecnologias de
informacion y la comunicacion, donde se requiere que el profesor logre otras competencias para su utilizacién en las aulas
(Chen et al., 2022). Sostienen que la pizarra interactiva o IWB usada en la ensefianza para optimizar los aprendizajes desde la
retroalimentacién genera aprendizaje social a partir de controversias y de juegos. Asimismo, el uso eficaz de las PDI propicia
la motivacion, el interés y el logro de las competencias de los estudiantes de primaria.

3



http://www.revistainvecom.org/

@ REVISTA INVECOM “Estudios transdisciplinarios en comunicacién y sociedad” / ISSN 2739-0063 | www.revistainvecom.org

Vol. 5, # 3, 2025. Licencia CC BY. Impacto de la pizarra digital interactiva en la comprension lectora de estudiantes de primaria.
Lidia Acufia-Torres, Alex Alvarado Truiillo y Diana Adela Medina Hermosilla.

Finalmente, la pizarra digital interactiva, como herramienta digital, se ha masificado en su uso, facilitando la mejora
de los aprendizajes, ya que da pie a la implementacion de diversas estrategias y modelos educativos, como el hibrido, que
permite combinar enfoques como el presencial y el asincronico para la atencion a los estudiantes (NUfiez-Canal et al., 2022).

METODOLOGIA

Para abordar la investigacion sobre el impacto de la Pizarra Digital Interactiva en la comprensidn lectora de
estudiantes de primaria desde un enfoque cualitativo, se aplicara el Protocolo PRISMA (Preferred Reporting Items for
Systematic Reviews and Meta-Analyses). EI uso de este método permite realizar una revision sistematica y rigurosa de la
literatura existente, asi como sintetizar de manera coherente los hallazgos cualitativos obtenidos.

En la etapa inicial, se lleva a cabo una exhaustiva busqueda bibliografica en bases de datos académicas y repositorios
especializados. El articulo se enfoca en revisiones bibliograficas de tipo descriptivo, en las cuales se recopilaron articulos
cientificos provenientes de fuentes primarias de investigacion, localizados en bases de datos digitales como Scielo, Scopus y
Dialnet. Se seleccionan estudios relevantes que aborden el tema del uso de la Pizarra Digital Interactiva y su impacto en la
comprension lectora en el contexto escolar de estudiantes de primaria. La bisqueda se realiza utilizando términos clave
especificos y criterios de inclusién predefinidos.

1. Palabras claves incluidas en los articulos PDI como parte de las herramientas tecnologicas.

2. Articulos de naturaleza de estudio a nivel internacional.

3. Articulos se considere sujetos de estudio: Discentes de Inicial, primaria y secundaria.

4. Divulgacion de articulos a partir del afio 2020 hasta mayo del 2023.

Tras la investigacion en la base de datos, se examinan inicialmente 55 articulos en un periodo de cuatro semanas, de
los cuales se seleccionaron 20 para su revision final. Durante este proceso, se lleva a cabo una lectura critica y analitica de los
titulos, resimenes, conclusiones y palabras clave de cada articulo. Esta evaluacion detallada de los elementos mencionados
analiza aspectos especificos relacionados con la Pizarra Digital Interactiva y facilitd la elaboracién de una sintesis critica. Es
importante destacar que se descartan 35 articulos que no guardaban relacidn con las variables en estudio.

Figura 1
Diagrama PRISMA

Registros identificados Articulos descartados por no estar
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RESULTADOS

El estudio bibliométrico proyect6 20 articulos publicados y seleccionados para la investigacion entre 2020 y 2023 que
abordaron la pizarra interactiva y la comprension lectora. A continuacion, se muestra en la Figura 2 la cantidad de articulos que
realizaron la investigacion en relacion a 6 temas categorizados. (Temas de investigacion sobre pizarra digital).



http://www.revistainvecom.org/

Vol. 5, # 3, 2025. Licencia CC BY. Impacto de la pizarra digital interactiva en la comprension lectora de estudiantes de primaria.
Lidia Acufia-Torres, Alex Alvarado Truiillo y Diana Adela Medina Hermosilla.

@ @ REVISTA INVECOM “Estudios transdisciplinarios en comunicacién y sociedad” / ISSN 2739-0063 | www.revistainvecom.org

Figura 2
Categorias obtenidas de los temas de investigacion
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El andlisis de la Figura 2 permite en primer momento jerarquizar los articulos cuya categoria muestra mayor cantidad.
En segundo momento corresponde la categoria de menor cantidad de articulos.

El tema de mayor demanda de investigacion se centra en la categorizacion: “La pizarra digital como medio para la
ensefanza”, donde toma a consideracion 6 articulos. Los autores atribuyen que este medio permite la construccion de ideas,
desde la interaccidén y participacion de los estudiantes (Méndez Reguera y Lépez, 2021). En la misma perspectiva, Mhlongo et
al., (2023) consideran que la construccion de conocimientos amplia y enriquece el entorno de aprendizaje. Los investigadores
en mencion coinciden en la importancia de crear nuevas oportunidades en la mejora de los aprendizajes a través de la pizarra
digital o pizarra inteligente.

En el contexto de la utilizacién de la pizarra digital en el &mbito educativo, diversos estudios resaltan su importancia
en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por un lado, se destaca su utilidad en la creacion de cuestionarios interactivos que
permiten a los estudiantes verificar y fortalecer sus conocimientos, contribuyendo asi al desarrollo de un aprendizaje méas
participativo y autbnomo (Sconti, 2022). Asimismo, se subraya la relevancia de fomentar la alfabetizacion digital desde edades
tempranas, considerandola como una competencia esencial para la preparacion de los nifios como futura fuerza laboral del siglo
XXI, donde el uso de aplicaciones en linea juega un papel fundamental en el fortalecimiento de habilidades basicas, incluida
la lectura (Delgado Martin & Larru Ramos, 2022).

Por otro lado, la pizarra interactiva no solo se utiliza como herramienta de ensefianza, sino que también se emplea en
el proceso de retroalimentacién y aprendizaje social. Estudios como el de Chen et al. (2020) destacan su potencial para generar
debates y juegos que enriquecen la interaccién entre los estudiantes, promoviendo un aprendizaje méas colaborativo y
significativo. Ademas, se enfatiza la importancia de integrar procesos de innovacion digital de forma pedagogica en la préctica
educativa, asegurando que las buenas practicas sean implementadas por los docentes de manera efectiva para potenciar el
proceso de ensefianza y aprendizaje (Helmer et al., 2022).

En la categoria "Estrategia de la pizarra digital en actividades pedagégicas”, se presentan cuatro estudios que exploran
la préctica pedagogica de los docentes en el contexto del uso de la pizarra digital. En primer lugar, se destaca la eficacia del
enfoque de segmentacion de contenidos mediante la pizarra digital, que permite a los estudiantes aprender de manera
fragmentada y, al mismo tiempo, monitorear su proceso de aprendizaje y reflexionar sobre sus métodos cognitivos, fomentando
asi la metacognicion (Krieglstein et al., 2023).

Otro aspecto relevante es la relacién entre la planificacion, organizacion y aplicacion de estrategias pedagégicas y la
promocién de una pedagogia innovadora basada en el trabajo colaborativo virtual, como sostienen Mora Aristega y Mora
Avristega (2020). Ademas, se destaca la importancia del monitoreo activo del docente hacia los estudiantes, lo cual conduce a
cambios significativos en la pedagogia y didéctica de la educacion virtual, promoviendo un enfoque colaborativo que es bien
recibido por los estudiantes, quienes expresan conscientemente las ventajas de participar en tareas colaborativas (Medina y
Demediuk, 2020). Finalmente, se subraya la importancia de la implementacion de estrategias digitales y sistemas de
informacion en la practica docente, resaltando su papel clave en la mejora de la ensefianza y el aprendizaje en entornos
educativos digitales (Morton et al., 2022). La interaccion entre estas investigaciones resalta la importancia de la innovacion y
la adaptacion de las metodologias pedagégicas tradicionales al entorno digital, con un enfoque en la colaboracion, la reflexion
metacognitiva y la aplicacion efectiva de tecnologias educativas emergentes.
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En la categoria "Medio digital en el proceso de aprendizaje”, se destacan tres estudios que resaltan la importancia de
utilizar medios digitales como herramientas de apoyo en el proceso educativo para fomentar practicas digitales efectivas y
enriquecedoras. En primer lugar, se destaca que el dominio de los medios digitales por parte de los docentes es fundamental
como competencia digital para integrar de manera pertinente la tecnologia en la ensefianza, lo que resulta en la mejora de las
practicas en el aula, promoviendo la innovacién en la ensefianza y el aprendizaje de los estudiantes (Cattaneo et al., 2022).

Ademas, se destaca la relevancia de los medios digitales en los procesos de aprendizaje, tanto en la motivacién como
en los aspectos cognitivos, al permitir la recuperacién eficaz de informacion, como sefialan Degner et al. (2022). Por ultimo,
se enfatiza el papel de las pantallas digitales como medio para atender las necesidades de aprendizaje de los estudiantes,
facilitando la interaccién con productos educativos atractivos que se alinean con los intereses de los alumnos, promoviendo asi
un enfoque mas personalizado y atractivo para el aprendizaje (Kok et al., 2022). Estos estudios subrayan la importancia de la
integracion efectiva de los medios digitales en el entorno educativo para potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje y
mejorar la experiencia educativa de los estudiantes.

En la presentacion de otra categoria, se identifican 3 articulos relacionados a “Herramientas tecnoldgicas en el logro
de competencias”. Sobre el particular Haleem et al., (2022) consideran que las tecnologias impactan la educacion con nuevos
paradigmas en la implantacion de conocimientos, de la triada informacién — mentor - evaluador para el aprendizaje, donde
haran el uso de software y herramientas tecnoldgicas. Mientras que Chun Wang (2022) plantea que la herramienta tecnolégica
(pizarra digital) en la ensefianza asistida en el aula, requiere que el docente logre otras competencias para su adecuado manejo.
Por otro lado, Goldin et al., (2022) sefialan cdmo la incorporacién de manera integral y sinérgica en la educacion ayudan a
desarrollar las competencias.

En relacidn a la categoria “Uso pedagodgico de la pizarra digital en la practica docente” se consideran 2 articulos que
expresan la implementacion del cambio desde la pedagogia que realiza el docente. Kalet et al., (2022) indican que el uso
pedagdgico proporciona evidencia en la comprension de informacién y el cambio en el trabajo del docente. Feng Teng (2021)
afiade que el uso de la pizarra permite la metacognicion para la mejora en el rendimiento de los estudiantes, por lo que es
fundamental efectuarlo a partir de la practica pedagdgica.

Del mismo modo se tiene 2 articulos en la categoria “Rol del docente en la educacion virtual”, estos marcan relevancia
en la formacion docente idénea, consecuente en su preparacion humanay académica. Luo et al., (2021) atribuyen la formulacién
de preguntas y el uso de la tecnologia como uno de los roles que debe considerar el docente. Asimismo, Medina y Demediuk
(2020), plantean que los docentes cumplen un rol fundamental en la educacion a distancia y en la formacion del aprendizaje.

CONCLUSIONES

La investigacion sobre la pizarra digital interactiva describe la importancia de implementarla en las aulas
como una herramienta tecnoldgica que impacta en el proceso de ensefianza-aprendizaje, puesto que promueve el asumir retos
que van a la vanguardia de la era digital tanto para el docente como para el estudiante. Por consiguiente, esta representa una
oportunidad para la sostenibilidad en la practica pedag6gica del docente. Asimismo, es de urgente necesidad considerarla como
una estrategia potente en las nuevas formas de aprender y ensefiar, debido a los cambios sustanciales en la educacion y su
relacién con la globalizacion.

El proyecto de innovacion realizado por el Estado Peruano se centra en la utilizacion de las pizarras digitales
interactivas como medio para la mejora de la comprensién lectora. Se han aportado distintas evidencias sobre las ventajas que
brinda su utilizacion. Durante la revision de la literatura, se evidencian casos donde los discentes han participado de manera
activa con esta herramienta tecnologica, trabajando la comprension de una manera mas amena que con las metodologias
tradicionales. Los resultados de los estudios sobre el aprendizaje de los alumnos en la Prueba de Comprension Lectora nos
demuestran que efectivamente se observan mejoras en general en el grupo experimental en todos y cada uno de los niveles que
abarcan la competencia lingistica.

De manera mas concreta, el analisis de los baremos de distintos instrumentos aplicados en los usuarios de las PID en
distintos escenarios del que hacer educativo demuestra que son los sujetos con un nivel de competencia bajo o medio quienes
mas mejoran sus resultados. En consecuencia, se puede afirmar que la pizarra digital interactiva, empleada para fomentar la
comprension lectora y la competencia digital en los estudiantes, conlleva un cambio en el rol del docente. Este debe adaptarse
y dominar estas herramientas digitales para asegurar un aprendizaje significativo y de calidad en la era del conocimiento actual.
El uso de herramientas tecnoldgicas esta mejorando la comprension lectora y las competencias digitales de los estudiantes,
transformando el papel del docente en el proceso educativo. Se recomienda continuar capacitando a los docentes para fortalecer
sus competencias digitales y pedagogicas, permitiéndoles planificar de manera efectiva y mejorar su practica pedagdgica. Esto
garantizaria un aprendizaje significativo y de alta calidad, con las herramientas tecnolégicas como facilitadoras del aprendizaje
y contribuyendo a reducir la brecha digital.

Como futuras lineas de actuacion, se propone la realizacién de un andlisis cuantitativo para conocer el impacto que la
actuacion de las PID ha producido sobre la subcompetencia lectora y, en su caso, sobre cada uno de los niveles que la componen.
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También se sugiere un andlisis cualitativo con el fin de averiguar en qué medida el alumnado que usa las PID ha mejorado en
cada una de las situaciones e indicadores relacionados con la subcompetencia lectora y qué estrategias han conseguido un
mayor desarrollo.
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